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lipeikou —&EO « Dwie Sekwencje w Jednym Kolorze
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Ryanpeikou —Z&E[ « Podwdjne Dwie Sekwencje w Jednym Kolorze
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YAKU NA PODSTAWIE SKRAJNYCH / SPECJALNYCH EXSEEESE | YAKU NA PODSTAWIE PAR / TROJEK / CZWOREK @ |
(czzste) Tanyao Wisfu « Same Zwykte (1 | 1 ) cnhiitoitsu EXF « Siedem Par (] 2 ]
Reka bez skrajnych i specjalnych Pary nie moga sie powtarzac.
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Yakuhai #&K « Wartosciowa Trdjka Toitoi XF « Same Trojki

Tréjka Smokow, Wiatréw Gracza lub Wiatrow Rundly.
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Reka bez fu : 4 sekwencje i 1 bezwartosciowa para, z podwdjnym czekaniem.
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Sanshoku Doujun =&[lE « Sekwencje w Trzech Kolorach
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Ittsuu —EBE « Czysty Strit (1 ] 2 ]
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INNE YAKU [ 0 | & |
Riichi 32 « Riichi 777l

Daburu Riichi ¥ 7JL3IE « Podwdjne Riichi
Riichi ogtoszone podczas pierwszej nieprzerwanej rundy.
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Ippatsu —F « jppatsu
Wygrana podczas pierwszej nieprzerwanej rundy po ogtoszeniu Riichi.

Menzen Tsumo FIRTEF W Petni Ukryta Reka

Haitei Raoyue BE#H « Pod Morzem
Wygrana na ostatnim kamieniu z muru.

Houtei Raoyui FAIE# « Pod Rzeka
Wygrana na ostatnim odrzuconym kamieniu.
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Rinshan Kaihou #i _EFITE « Po Czwdrce
Wygrana na kamieniu dobranym z martwego muru.
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Chankan 818 « Przechwycenie Czworki
Ukryta Czwdrka moze zostac obrabowana tylko w celu zdobycia Trzynastu Sierot.

Tenhou Xfll « Bfogostawieristwo Niebios Yakuman

Gracz Wschodu wygrywa w swojej poczgtkowej rece.

Chiihou 1 « Bfogostawieristwo Ziemi Yakuman

Wygrana po dobraniu podczas pierwszej nieprzerwanej tury.

Renhou Afll « Bfogostawieristwo Towarzyszy

Wygrana po odrzuceniu podczas pierwszej nieprzerwanej tury, zanim gracz wykona swojg
pierwsza ture. Nie mozna dodac zadnych innych yaku/dora.
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Dora nie s3 yaku.
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San'ankou =B&% « Trzy Ukryte Trojki
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Suuankou PUEEZI « Cztery Ukryte Trojki
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Sanshoku Doukou =& « Potrdjna Tréjka
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Sankantsu =1&F « Trzy Czworki
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Suukantsu FUIEF « Cztery Czworki
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Shousangen /N=3T « Mate Trzy Smoki
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Daisangen X=JT « Duze Trzy Smoki
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Shousuushii \NUE « Mate Cztery Wiatry
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Daisuushii KTME « Duze Cztery Wiatry
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Chanta % « Zewnetrzna Reka

Yakuman

Yakuman Yakuman

Yakuman Yakuman
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Yakuman Yakuman

Yakuman Yakuman
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) Hon'tsu B—8 « Pof Kolor

Jedna rodzina i specjaine.

Chin'itsu i§—& « Kolor

Ryuuiisou #&—& « Same Zielone
Uzywaj tylko Bambus 2, 3, 4, 6, 8 i/lub Zielonego Smoka.
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Chuuren Poutou JLEEE « Dziewiec¢ Bram
Kamienie 1112345678999, plus jedna powtdrka, z jednej rodziny.
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Junchan fli2% 4 « Skrajne w Kazdej Grupie
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Honroutou ;REIR « Same Skrajne i Specjalne
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Chinroutou j§&8 « Same Skrajne
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Tsuuiisou F—f& « Same Specjaine

Kokushi Musou E+#&X « Trzynascie Sierot
Kopia kazdego kamienia skrajnego i specjainego,
oraz jedna powtdrka sposrod tych 13 kamieni.

ERNCR

&
fehen

(]
(&3]
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Yakuman Yakuman
Yakuman



https://zes.sx/riichi

