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lipeikou —&O « Sequéncias Idénticas
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YAKUS BASEADOS EM TERMINAIS / HONRAS

(Gomum) Tanyao BisfL « SO Internos
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Ryanpeikou Z#&[ « Sequéncias ldénticas Duplo
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Uma mao sem Terminais ou Honras.
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Pinfu SEfll « Pinfu
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(comum) Yakuhai & « Trinca de Valor

Trinca de Dragées, do Vento de Jogadore, ou do Vento da Rodada.
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Uma méao sem fu: 4 Sequéncias, mais 1Par sem valor, com espera dup/a.
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Sanshoku Doujun =&[RIE « Sequéncias Tricolores
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Ittsuu —SUEE « Sequéncia em Escada
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OUTROS YAKUS
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Riichi 3T « Riichi

Daburu Riichi ¥ 7)LiIE
Um Riichi anunciado durante a primeira rodada, sem interrup¢oes, do jogo.

« Riichi Dup/o
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Ippatsu —% « /ppatsu
Ganhar durante a primeira rodada sem interrupgées depois de ter anunciado Riichi.
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Menzen Tsumo FI&IiEF « Tsumo Fechado

Haitei Raoyue iBE# A « Do Fundo do Mar

Ganhar na uitima peca comprada.

Houtei Raoyui SE##& « Do Fundo do Rio

Ganhar no ditimo descarte.

Rinshan Kaihou i _EFITE « Tsumo do Muro Morto
Ganhar com a pega de substituicdo de um Kan.

Chankan 1818 « Roubo de Kan
Um Kan fechado s6 pode ser roubado para ganhar com Treze Orfaos.

Yakuman

Tenhou X#1 « Béncdo dos Céus

E jogadore Leste ganha com a sua mao inicial.
Yakuman

Chiihou 1 « Béngdo da Terra
Ganhar comprando uma pega na primeira rodada ininterrupta.

Renhou Al « Béncdo do Homem

Ganhar de um descarte durante a primeira rodada sem interrupgées, e antes de jogar sua
primeira vez. Nenhum outro yaku/dora pode ser adicionado.
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Dora ndo € yaku.
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Shousangen /N=7T « Trés Dragées Menor
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Daisangen X=37T « Trés Dragoes Maior
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Shousuushii ZNEE « Quatro Ventos Menor
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Daisuushii KPUE « Quatro Ventos Maior
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Chanta &% « Terminais ou Honras em Todos
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YAKUS BASEADOS EM PARES / TRIOS / QUADRAS

Chiitoitsu EXF « Sete Pares

Pares dobrados nao sao permitidos.
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Toitoi ¥+ « S6 Trincas

San'ankou =/&%| « Trés Trincas Fechadas

DEE ll@jua oo

Suuankou PUBEZI « Quatro Trincas Fechadas
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Yakuman

Sanshoku Doukou =& « Trincas Tricolores
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Suukantsu FU{EF « Quatro Quadras
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YAKUS BASEADOS EM NAIPES

(€omim) Hon'itsu SE—®& « Flush Sujo
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Junchan i 4 « Terminais em Todos

Honroutou ;REIR « S6 Terminais e Honras

Chinroutou ;&858 « S6 Terminais
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Tsuuiisou F—& « S6 Honras

L0 28

Kokushi Musou EIE##W - Treze Orfios

Uma cdpia de cada Terminal e Honra,
mais uma uitima peca da sua escolha entre essas 13 pegas.
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Um unico naipe e Honras.
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Chin'itsu i§—& « Flush Limpo
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Ryuuiisou #&—& « S6 Verde
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Chuuren Poutou N EEE - Nove Lanternas
Pecas 1112345678999, mais uma uitima da sua escolha, de um unico naipe.
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