
KAMIENIE

Rodziny

Man 萬 • Znaki

Pin 筒 • Kółka

Sou 索 • Bambusy

Specjalne

Kazehai 風牌 • Wiatry

Sangenpai 三元牌 
Smoki
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YAKU NA PODSTAWIE SEKWNCJI

częste Iipeikou 一盃口 • Dwie Sekwencje w Jednym Kolorze 1

Ryanpeikou 二盃口 • Podwójne Dwie Sekwencje w Jednym Kolorze 3

częste Pinfu 平和 • Pinfu 1

Ręka bez fu : 4 sekwencje i 1 bezwartościowa para, z podwójnym czekaniem.

Sanshoku doujun 三色同順 • Sekwencje w Trzech Kolorach 1 2

Ittsuu 一気通貫 • Czysty Strit 1 2

INNE YAKU

częste Riichi 立直 • Riichi 1

Daburu Riichi ダブル立直
Podwójne Riichi

+1

Riichi ogłoszone podczas pierwszej 
nieprzerwanej rundy.

Ippatsu 一発 • Ippatsu +1

Wygrana podczas pierwszej nieprzerwanej rundy 
po ogłoszeniu Riichi.

częste Menzen tsumo 門前ツモ
W Pełni Ukryta Ręka

1

Haitei raoyue 海底撈月 
Pod Morzem

1 1

Wygrana na ostatnim kamieniu z muru.

Houtei raoyui 河底撈魚
Pod Rzeką

1 1

Wygrana na ostatnim odrzuconym kamieniu.

Rinshan kaihou 嶺上開花 
Po Czwórce

1 1

Wygrana na kamieniu dobranym z martwego muru.

Chankan 搶槓 •
Przechwycenie Czwórki

1 1

Ukryta Czwórka może zostać obrabowana tylko w 
celu zdobycia Trzynastu Sierot.

Tenhou 天和 •
Błogosławieństwo Niebios

Y

Gracz Wschodu wygrywa w swojej początkowej ręce.

Chiihou 地和 •
Błogosławieństwo Ziemi

Y

Wygrana po dobraniu podczas pierwszej 
nieprzerwanej tury.

Renhou 人和 •
Błogosławieństwo Towarzyszy

5

Wygrana po odrzuceniu podczas pierwszej 
nieprzerwanej tury, zanim gracz wykona swoją pierwszą 
turę. Nie można dodać żadnych innych yaku/dora.

DORA ドラ / uradora 裏ドラ Dora nie są yaku.

1

YAKU NA PODSTAWIE SKRAJNYCH / SPECJALNYCH

częste Tan’yao 断么九 • Same Zwykłe 1 1

Ręka bez skrajnych i specjalnych.

częste Yakuhai 役牌 • Wartościowa Trójka 1 1

Trójka Smoków, Wiatrów Gracza lub Wiatrów Rundy.

Shousangen 小三元 • Małe Trzy Smoki 2 2

Daisangen 大三元 • Duże Trzy Smoki Y Y

Shousuushii 小四喜 • Małe Cztery Wiatry Y Y

Daisuushii 大四喜 • Duże Cztery Wiatry Y Y

Chanta 全帯 • Zewnętrzna Ręka 1 2

Junchan 純全帯么 • Skrajne w Każdej Grupie 2 3

Honroutou 混老頭 • Same Skrajne i Specjalne 2 2

Chinroutou 清老頭 • Same Skrajne Y Y

Tsuuiisou 字一色 • Same Specjalne Y Y

Kokushi musou 国士無双 • Trzynaście Sierot Y

Kopia każdego kamienia skrajnego i specjalnego, 

oraz jedna powtórka spośród tych 13 kamieni.

YAKU NA PODSTAWIE PAR / TRÓJEK / CZWÓREK

Chiitoitsu 七対子 • Siedem Par 2

Pary nie mogą się powtarzać.

Toitoi 対々 • Same Trójki 2 2

San’ankou 三暗刻 • Trzy Ukryte Trójki 2 2

Suuankou 四暗刻 • Cztery Ukryte Trójki Y

Sanshoku doukou 三色同刻 • Potrójna Trójka 2 2

Sankantsu 三槓子 • Trzy Czwórki 2 2

Suukantsu 四槓子 • Cztery Czwórki Y Y

YAKU NA PODSTAWIE RODZIN

częste Hon’itsu 混一色 • Pół Kolor 2 3

Jedna rodzina i specjalne.

Chin’itsu 清一色 • Kolor 5 6

Ryuuiisou 緑一色 • Same Zielone Y Y

Chuuren poutou 九連宝燈 • Dziewięć Bram Y

Kamienie 1112345678999, plus jedna powtórka, z jednej rodziny.
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