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yakus basés sur des suites

commun Iipeikou 一盃口 • Double Suite Pure 1

Ryanpeikou 二盃口 • Deux Doubles Suites Pures 3

commun Pinfu 平和 • Pinfu 1

Main sans aucun fu : 4 Suites et 1 Paire sans valeur, en double attente.

Sanshoku doujun 三色同順 • Triple Suite 1 2

Ittsuu 一気通貫 • Grande Suite Pure 1 2

Autres yakus

commun Riichi 立直 • Riichi 1

Daburu Riichi 両立直
Double Riichi

+1

Annonce du Riichi durant le tout premier tour 
ininterrompu.

Ippatsu 一発 • Ippatsu +1

Gagner durant le premier tour ininterrompu 
suivant l’annonce du Riichi.

commun Menzen tsumo 門前ツモ
Tout Caché Tiré

1

Haitei raoyue 海底撈月 
Fond de la Mer

1 1

Gagner sur pioche sur la dernière tuile du mur.

Houtei raoyui 河底撈魚
Fond de la Rivière

1 1

Gagner sur écart après la dernière tuile du mur.

Rinshan kaihou 嶺上開花 
Finir sur un Carré

1 1

Gagner sur la tuile de remplacement d’un Carré.

Chankan 搶槓 • Voler un Carré 1 1

Un Carré caché ne peut être volé que pour les 
Treize Orphelins.

Tenhou 天和 Bénédiction du Ciel Y
Le joueur Est gagne sur sa main initiale.

Chiihou 地和
Bénédiction de la Terre

Y

Gagner sur pioche durant le tout premier tour 
ininterrompu.

Renhou 人和
Bénédiction de l’Homme

5

Gagner sur écart durant le tout premier tour 
ininterrompu, et avant que le joueur ait eu son 
premier tour. On ne compte aucun autre yaku/dora.

DORA ドラ / uradora 裏ドラ Les doras ne sont pas des yakus.

1

yakus basés sur des terminales / honneurs

commun Tan’yao 断么九 • Tout Ordinaire 1 1

Main sans Terminales ni Honneurs.

commun Yakuhai 役牌 • Brelan de Valeur 1 1

Brelan de Dragon, du Vent du Joueur ou du Vent de la Partie.

Shousangen 小三元 • Trois Petits Dragons 2 2

Daisangen 大三元 • Trois Grands Dragons Y Y

Shousuushii 小四喜 • Quatre Petits Vents Y Y

Daisuushii 大四喜 • Quatre Grands Vents Y Y

Chanta 混全帯么九 • Terminales et Honneurs Partout 1 2

Junchan 純全帯么九 • Terminales Partout 2 3

Honroutou 混老頭 • Tout Terminale et Honneur 2 2

Chinroutou 清老頭 • Tout Terminale Y Y

Tsuuiisou 字一色 • Tout Honneur Y Y

Kokushi musou 国士無双 • Treize Orphelins Y
Un exemplaire de chaque tuile Terminale et de chaque tuile d’Honneur, 

plus une dernière au choix parmi ces 13 tuiles.

yakus basés sur des PAIRES / brelans / carrés

Chiitoitsu 七対子 • Sept Paires 2

Les doubles paires ne sont pas autorisées.

Toitoi 対々 • Tout Brelans 2 2

San’ankou 三暗刻 • Trois Brelans Cachés 2 2

Suuankou 四暗刻 • Quatre Brelans Cachés Y

Sanshoku doukou 三色同刻 • Triple Brelan 2 2

Sankantsu 三槓子 • Trois Carrés 2 2

Suukantsu 四槓子 • Quatre Carrés Y Y

yakus basés sur des familles

commun Hon’itsu 混一色 • Semi-Pure 2 3

Une seule famille et des Honneurs.

Chin’itsu 清一色 • Main Pure 5 6

Ryuuiisou 緑一色 • Main Verte Y Y

Chuuren poutou 九連宝燈 • Neuf Portes Y
Tuiles 1112345678999, plus une dernière au choix, dans une seule famille.
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