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Pin f& « Kétka

Sou 3 « Bambusy

Specjalne
Kazehai Jﬂm Wiatry
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Ryanpeikou —ZE [ « Podwdjne Dwie Sekwencje w Jednym Kolorze
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lipeikou —Z& [ « Dwie Sekwencje w Jednym Kolorze

(Ezs5te) Tan'yao iz h « Same Zwykte ([ 1)

Reka bez skrajnych i specjalnych.
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(ez5t€) Yakuhai 1&$% « Wartosciowa Trdjka
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Reka bez fu : 4 sekwencje i 1 bezwartosciowa para, z podwdjnym czekanlem.
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Sanshoku doujun =&[FIE « Sekwencje w Trzech Kolorach -
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Ittsuu —&EE « Czysty Strit
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Po Czwdrce
LTI rrrred ” D ! Wygrana na kamieniu dobranym z martwego muru.

Podwadjne Riichi

nieprzerwanej rundy.
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po ogtoszeniu Riichi.
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Menzen tsumo 3"V €

W Petni Ukryta Reka

Daburu Riichi 4 7' )Lif&E

Riichi ogtoszone podczas pierwszej

Ippatsu —3 « Ippatsu
Wygrana podczas pierwszej nieprzerwanej rundy
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Chankan 181§
Przechwycenie Czwdrki

Ukryta Czwdrka moze zostac obrabowana tylko w
celu zdobycia Trzynastu Sierot.
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Tenhou X# »

Bfogostawieristwo Niebios
Gracz Wschodu wygrywa w swojej poczgtkowej rece.
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Chiihou 3170 «

!

Haitei raoyue ;BE#A
Pod Morzem

Wygrana na ostatnim kamieniu z muru.
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Houtei raoyui SE% &
Pod Rzeka

Wygrana na ostatnim odrzuconym kamieniu.
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DORA K5 [URADORAEFR S Dora nie sg yaku.

Bfogostawieristwo Ziemi

Wygrana po dobraniu podczas pierwszej
nieprzerwanej tury.
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Renhou Al «

Bfogostawieristwo Towarzyszy
Wygrana po odrzuceniu podczas pierwszej
nieprzerwanej tury, zanim gracz wykona swojq pierwsza
ture. Nie mozna dodac zadnych innych yaku/dora.
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Tréjka Smokow, Wiatréw Gracza lub Wiatréw Rundy.

Shousangen /N=7T « Mate Trzy Smoki
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Honroutou ;E&88 « Same Skrajne i Specjalne
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Chinroutou ;&E88 « Same Skrajne 19
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Tsuuiisou F—& « Same Specjalne -
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Daisangen X=7T « Duze Trzy Smoki
Shousuushii NEE « Mafte Cztery Wiatry
Daisuushii XI9E « Duze Cztery Wiatry
Chanta 2% « Zewnetrzna Reka

Junchan #i2%4% « Skrajne w Kazdej Grupie

Kokushi musou EIL#&W « Trzynascie Sierot

Kopia kazdego kamienia skrajnego i specjalnego,
oraz jedna powtdrka sposréd tych 13 kamieni.
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Chiitoitsu G&¥F « Siedem Par
Pary nie moga sie powtarzac.
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Toitoi ¥ &2 « Same Trojki

San’ankou =F&%l « Trzy Ukryte Trojki
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Suuankou PIBSZY « Cztery Ukryte Tréjki
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Sanshoku doukou =8&[F%| « Potréjna Tréjka
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Sankantsu =1&F  Trzy Czworki
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Suukantsu FUEF « Cztery Czwdrki
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YAKU NA PODSTAWIE RODZIN
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Hon'itsu ;E—& « P6t Kolor

Jedna rodzina i specjalne.
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Chin'itsu ;75— « Kolor
Ryuuiisou #&—f& « Same Zielone

Chuuren poutou WEEE « Dziewied Bram
Kamienie 1112345678999, plus jedna powtdrka, z jednej rodziny.
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