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Tanyao B 1
Same Zwykte n -
Yakuhai #&h# (1 | 2 |

Wartosciowa Tréjka

Shousangen N=7T
Mate Trzy Smoki
Daisangen X=7T
Duze Trzy Smoki

Yakuman Yakuman

Shousuushii /NEE
Mate Cztery Wiatry
Daisuushii ATUE

Duze Cztery Wiatry

Chanta £%
Zewnetrzna Reka

Junchan 2% 4
Skrajne w Kazdej Grupie

Honroutou ;EE5E
Same Skrajne i Specja/ne

Chinroutou ;E&58
Same Skrajne

Yakuman Yakuman

Yakuman Yakuman
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H
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Yakuman Yakuman

Tsuuiisou F—&
Same Specjaline

Kokushi Musou El+-#WX
Trzynascie Sierot

Yakuman Yakuman

Yakuman
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PARY / TROJKI | CZWORKI [0 | & |
Chiitoitsu B3+F

2
Siedem Par --
Toitoi XF

Same Trojki

San'ankou =%l
Trzy Ukryte Trojki

Suuankou 5%
Cztery Ukryte Trojki

Sanshoku Doukou = &%l
Potrdjna Trojka

Sankantsu =1§F
Trzy Czworki

Suukantsu [EF
Cztery Czworki
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Yakuman

H
H

Yakuman Yakuman

H
H
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Ittsuu —SER

Czysty Strit

Siedem Par
Chiitoitsu £XfF

lub
Bazowe
Pon
Zwykte
Skr. / Spec.
Kan
Zwykte

Skr. / Spec.

Zamkniety Ron (10
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Hon'itsu ;E—&

2 3
ot Kolor (2 ] 3 ]
Chin'itsu i5—&

5
Kolor (s 1 6 |

Ryuuiisou ff—&
Same Zielone

Chuuren Poutou JLEEE
Dziewiec¢ Bram

Yakuman Yakuman

‘Yakuman
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Otwarte Pinfu m

Tsumo (bez pinfu)
Pojedyncze czekanie
Wartosciowa para
Nie kumuluje sig.

Lacznie 110

Zaokraglone w gore do
najblizszej dziesiagtki.

HONBA

Za kazdy licznik :

RON +300 pkt.

Jesli Wschod wygra runde,
gracz Wschodu pozostaje i
dodawany jest kolejny znacznik.

TSUMO

Jesliinny gracz wygra
rozdanie, gracz Wschodu
obraca sig i usuwa wszystkie
znaczniki.

[ & renea/noten

0 lub 4 graczy tenpai

Brak wymiany punktow.
1gracz tenpai

= @[o ) — 2
2 graczy tenpai

2 o )2
2 o )—> &
3 graczy tenpai

2 (Eloma) —> =
Licznik jest dodawany.

Jesli Wschad jest tenpai,
pozostaje on Wschodem.

30

4 25
30+

5 Mangan
6-7 Haneman

8-10 Baiman

T+ Sanbaiman

1000

1500

300/ 500

a m“ F - Inni # - Wschéd H F - Inni # - Wschéd
500

1300 2000 400/ 700 700

1600 2400 400 / 800 800
2000 2900 % 500 / 1000 1000
2300 3400 bl 600 /1200 1200
2600 3900 700 /1300 1300
2900 4400 800/ 1500 1500
3200 4800 800 / 1600 1600

400/ 700 700

1600 2400

2000 2900 500 / 1000 1000
2600 3900 700 / 1300 1300
3200 4800 & 800 / 1600 1600
3900 5800 § 1000 / 2000 2000
4500 6800 1200 / 2300 2300
5200 7700 1300 / 2600 2600
5800 8700 1500 / 2900 2900
6400 9600 1600 / 3200 3200
7100 10600 1800 / 3600 3600
700 / 1300 1300

3200 4800 800 /1600 1600
3900 5800 § 1000 / 2000 2000
5200 7700 bl 1300 / 2600 2600
6400 9600 1600 / 3200 3200
8000 12000 2000 / 4000 4000
s 1300 / 2600 2600

6400 9600 § 1600 / 3200 3200
8000 12000 2000 / 4000 4000
8000 12000 2000 / 4000 4000
12000 18000 o 3000/ 6000 6000
16000 24000 § 4000 / 8000 8000
24000 36000 6000 / 12000 12000
32000 48000 8000 / 16000 16000
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