g & - HaN Ber  JBeeowee
ENDSTEINE / EHREN o | = J B [ | ® |

Tanyao B
Nur einfache Steine

Yakuhai #&h#
Wertdrilling

Shousangen N=7T
Kleine Drei Drachen

Daisangen X=7T
GroBe Drei Drachen

Shousuushii /NEE
Kleine Vier Winde

Daisuushii ATUE
GroBe Vier Winde

Chanta £%
Uberall Endsteine und Ehren

Junchan 2% 2
Uberall Endsteine

Honroutou ;EE5E
Nur Endsteine und Ehren

Chinroutou ;E&58
Nur Endsteine

Tsuuiisou F—&
Nur Ehren

Kokushi Musou El+-#WX
Dreizehn Waisen

PAARE / DRILLINGE / VIERLINGE

Chiitoitsu B3+F
Sieben Paare

Toitoi XF
Nur Drillinge

San'ankou = &%l
Drei Verdeckte Drillinge

Suuankou ARE%)
Vier Verdeckte Driflinge

Sanshoku Doukou = &%l
Drei Gemischte Drillinge

Sankantsu =1§F
Drei Vierlinge

Suukantsu [EF
Vier Vierlinge
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MITWIRKENDE

Basierend auf EMA RCR 2025 Regeln
Erstellung: axellegeyre.com | zessx

Ubersetzung: deceze
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lipeikou —Z& [
Reine Doppelfolge

Ryanpeikou —& [
Zwei Reine Doppelfolgen

Pinfu
Wertlose Hand

Sanshoku Doujun = &RIE
Gemischte Dreifachfolge

Ittsuu —KEE
StraBe
FARBEN

Hon'itsu iE—&
Gemischtes Farbspiel
Chin'itsu i5—&
Reines Farbspie/
Ryuuiisou ff—&
Griine Hand

Chuuren Poutou JLEEE
Neun Laternen

ANDERE

Riichi ZZ[E

Riichi

Daburu Riichi ¥ 7JLiIE
Doppel-Riichi

Ippatsu —%

Ippatsu

Menzen Tsumo FIgIEF
Komplett Verdeckte Hand

Haitei Raoyue EE# A
Letzter Stein

Houtei Raoyui SAE#
Letzter Abgeworfener Stein

Rinshan Kaihou 2§_ER37E
Ersatzsteinsieg

Chankan 1&1&
Raub eines Kan

Tenhou X
Segen des Himmels

Chiihou 171
Segen der Erde

Renhou Al
Segen der Menschheit
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Sieben Paare

Chittoitss £ 8 m “ B F - Andere # - Ost H F - Andere E3)

oder
Basis
Pon Em
inf. St.
Endst./Ehren

Kan
einf. St.
Endst./Ehren
Verd. Ron (R [ +10]
Offener Pinfu m

Tsumo (ohne Pinfu)

Einfache Warte
Wertpaar

Nicht kumulativ.

Gesamt 110

Zum néchsten Zehner
aufgerundet.

HONBA

Fir jeden Marker:

RON +300 Pkt.
+100 Pkt.
Gewinnt Ost die Hand, bleibt

er Ost und ein Marker wird
hinzugefiigt.

TSUMO

Gewinnt ein anderer Spieler,
wandert Ost weiter und alle
Marker werden entfernt.

[ 8 renen/noren
0 oder 4 Spieler tenpai
Kein Punktetausch.
1 Spieler tenpai
& 1000 Pkt. ] — &
2 Spieler tenpai
& [ 1500Pkt. | ™ &
& [ 1500Pkt. |— &
3 Spieler tenpai
- 1000 Pkt. ] — ‘&
Ein Marker wird hinzugefiigt.
Ist Ost tenpai, bleibt er Osten.

30

5 Mangan
6-7 Haneman

8-10 Baiman

T+ Sanbaiman

- Ost
1000 1500 300 / 500 500
1300 2000 400/ 700 700
1600 2400 400 / 800 800
2000 2900 % 500 / 1000 1000
2300 3400 bl 600/ 1200 1200
2600 3900 700 /1300 1300
2900 4400 800 / 1500 1500
3200 4800 800 / 1600 1600
400/ 700 700
1600 2400
2000 2900 500 / 1000 1000
2600 3900 700 / 1300 1300
3200 4800 & 800 / 1600 1600
3900 5800 § 1000 / 2000 2000
4500 6800 1200 / 2300 2300
5200 7700 1300 / 2600 2600
5800 8700 1500 / 2900 2900
6400 9600 1600 / 3200 3200
7100 10600 1800 / 3600 3600
700 / 1300 1300
3200 4800 800 / 1600 1600
3900 5800 § 1000 / 2000 2000
5200 7700 bl 1300 / 2600 2600
6400 9600 1600 / 3200 3200
8000 12000 2000 / 4000 4000
s 1300 / 2600 2600
6400 9600 § 1600 / 3200 3200
8000 12000 2000/ 4000 4000
8000 12000 2000 / 4000 4000
12000 18000 o 3000 / 6000 6000
16000 24000 § 4000 / 8000 8000
24000 36000 6000/ 12000 12000
32000 48000 8000 / 16000 16000
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