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TERMINALES / HONNEURS

Tan’yao Biah
Tout Ordinaire

Yakuhai 1&h%
Brelan de Valeur

Shousangen ‘hN=7T
Trois Petits Dragons

Daisangen X=7jT
Trois Grands Dragons

Shousuushii h\EE
Quatre Petits Vents

Daisuushii KA9E
Quatre Grands Vents

Chanta £%
Terminales et Honneurs Partout

Junchan #i£F 24
Terminales Partout

Honroutou ;EE58
Tout Terminale et Honneur

Chinroutou ;5&88
Tout Terminale

Tsuuiisou F—f&
Tout Honneur

Kokushi musou El-£E3Y
Treize Orphelins
PAIRES / BRELANS / CARRES

Chiitoitsu t¥F
Sept Paires

Toitoi ¥} 4
Tout Brelans

San’ankou =k
Trois Brelans Cachés

Suuankou [9EEZ
Quatre Brelans Cachés

Sanshoku doukou = &F%!
Triple Brelan

Sankantsu Z1&F
Trois Carrés

Suukantsu [AfEF
Quatre Carrés
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Traduction : zessx

SUITES

a

lipeikou —& [
Double Suite Pure

Ryanpeikou —Z& [
Deux Doubles Suites Pures

Pinfu 1
Pinfu

Sanshoku doujun = &[FE|IE
Triple Suite

Ittsuu —SEE
Grande Suite Pure

£fofefsfe

FAMILLES

a

Hon'itsu ;JE—8&
Semi-Pure

Chin'itsu jE—&
Main Pure

Ryuuiisou {x—&

Main Verte

Chuuren poutou FLEEE

Neuf Portes
AUTRES @0 | & ]
Riichi

Daburu Riichi 4 7' JLif&

Double Riichi 77 KR
Ippatsu —%¢ --
Ippatsu +1

Menzen tsumo FIFi*/ €
Tout Caché Tiré

Haitei raoyue ;BE#H
Fond de la Mer

Houtei raoyui STE#% &
Fond de la Riviere

Rinshan kaihou %&_ER37E
Finir sur un Carré

Chankan 1818
Voler un Carré

Tenhou X#1
Bénédiction du Ciel

Chiihou 31l
Bénédiction de la Terre

Renhou Al
Bénédiction de 'Homme
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Sept Paires
Chiitoitsu X+

ou
Base 20
Pon (@ | Q]
Ordinaires
Term. / Hon.
Kan (e R]
Ordinaires +16
Term. / Hon.
Ronfermé (R ]+10
Pinfuouvert (@ | +2]
Tsumo (sans pinfu)
Attente unique
Paire de valeur
Non cumulable.
Total 10
Arropc_ii a la dizaine
supérieure.

& HONBA

Pour chaque compteur :

ron  (CEoms)
TSUMO

Si Est remporte la
donne, il reste le joueur
Est et on ajoute un
nouveau compteur.

Si un autre joueur
remporte la donne, le
joueur Est tourne et on
supprime les compteurs.

a TENPAI / NOTEN

0 joueur tenpai

Aucun point échangé.

1 joueur tenpai

2 > 2
2 joueurs tenpai

2 — s
2 — 2
3 joueurs tenpai

2 — &
On ajoute un compteur.

Si Est est tenpai, il reste
le joueur Est.

100

20
25
30
40
50
2 60
70

920
100
110

20
25
30
40
50

3

60+

20
4 25
30+

5 Mangan
6-7 Haneman
8-10 Baiman
11+ Sanbaiman

1000 1500 300/500 500
1300 2000 400/700 700
1600 2400 400/800 800
2000 2900 § 500/1000 1000
2300 3400 il 600/1200 1200
2600 3900 700/1300 1300
2900 4400 800/1500 1500
3200 4800 800/1600 1600
400/700 700
1600 2400
2000 2900 500/1000 1000
2600 3900 700/1300 1300
3200 4800 o 800/1600 1600
3900 5800 § 1000/2000 2000
4500 6800 = 1200/2300 2300
5200 7700 1300/2600 2600
5800 8700 1500/2900 2900
6400 9600 1600/3200 3200
7100 10600 1800/ 3600 3600
700/1300 1300
3200 4800 800/1600 1600
3900 5800 § 1000/2000 2000
5200 7700 ' 1300/2600 2600
6400 9600 1600/ 3200 3200
8000 12000 2000/4000 4000
‘ 5 1300/2600 2600
6400 9600 || 1600/3200 3200
8000 12000 = 2000/4000 4000
8000 12000 2000/4000 4000
12000 18000 ] o 3000/6000 6000
16000 24000 ; 4000/8000 8000
24000 36000 6000/12000 12000
32000 48000 8000/16000 16000




