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SKRAJNE / SPECJALNE [ @ | @ ]

Tan'yao fiah
Same Zwykte

Yakuhai 1&h#
Wartosciowa Tréjka

Shousangen V=7t
Mate Trzy Smoki

Daisangen X=7jT
Duze Trzy Smoki

<

“Jelef fotetef 1 JEReRE] 1 ] Jelels

Shousuushii V\EE
Mate Cztery Wiatry

Daisuushii X[AE
Duze Cztery Wiatry

Chanta £%
Zewnetrzna Reka

Junchan #i2H 24
Skrajne w Kazdej Grupie

Honroutou ;E&5E
Same Skrajne i Specjalne

Chinroutou ;5&88
Same Skrajne

Tsuuiisou F—f&
Same Specjalne

Kokushi musou El-£E3Y
Trzynascie Sierot
PARY / TROJKI | CZWORKI

Chiitoitsu t3F
Siedem Par

Toitoi ¥4
Same Trojki

San‘ankou =B5%ll
Trzy Ukryte Trojki

Suuankou [9EEZ
Cztery Ukryte Trojki

Sanshoku doukou = &F%!
Potréjna Tréjka

Sankantsu =1§F
Trzy Czworki

Suukantsu P{§F
Cztery Czworki

of | Jofefetefe

DORA

bR (e

W oparciu o zasady EMA RCR 2016
Tworzenie: axellegeyre.com / zessx
Ttumaczenie: Chipset

SEKWENCJE

a

lipeikou —&
Dwie Sekwencje w Jednym Kolorze

Ryanpeikou ZZ& M
Podwdjne Dwie Sekwencje w Jednym Kolorze

Pinfu 51
Pinfu

Sanshoku doujun = &[FE|IE
Sekwencje w Trzech Kolorach

Ittsuu —SEE
Czysty Strit

£fofefsfe

RODZINY

a

Hon'itsu JE—8&
P6t Kolor

Chin'itsu jE—&
Kolor

Ryuuiisou x—&
Same Zielone

Chuuren poutou FLEEE
Dziewig¢ Bram

INNE [ @ | & ]
Riichi 31{& Cm
Riichi
By 77Kl
o A

Menzen tsumo FIFi*Y €
W Petni Ukryta Reka

Haitei raoyue ;BE#H
Pod Morzem

Houtei raoyui SE#% &
Pod Rzeka

Rinshan kaihou 38 ER37E
Po Czwdrce

Chankan 1E18
Przechwycenie Czwdrki

Tenhou Xl
Btogostawieristwo Niebios

Chiihou 3701
Btogostawieristwo Ziemi

Renhou Al
Btogostawieristwo Towarzyszy
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Siedem Par

Chiitoitsu txtF S
lub
Bazowe 20
Pon FAKY
Zwykte
Skr. / Spec.
Kan
Zwykte +16
Skr. / Spec.

Zamkniety Ron (R | +10
Otwarte Pinfu (@ | +2 ]
Wartoéciowa para
Pojedyricze czekanie

Tsumo (bez pinfu)

tacznie 10
Zaokraglone w gére do

najblizszej dziesiatki.

& HONBA

Za kazdy licznik (honba) :
RON

TSUMO
Jesli Wschod wygra
rozdanie, pozostaje
graczem Wschodu i
dodawany jest kolejny
znacznik.

Jesliinny gracz wygra
rozdanie, gracz Wschodu
obraca sie i usuwa
wszystkie znaczniki.

a TENPAI / NOTEN

0 graczy tenpai

Brak wymiany punktow.
1gracz tenpai

2 >2
2 graczy tenpai

2 — 2

2 — 2
3 graczy tenpai

2 -
Licznik jest dodawany.

Jesli Wschad jest tenpai,
pozostaje on Wschodem.
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5 Mangan

6-7 Haneman
8-10 Baiman
11+ Sanbaiman

300/500 500
400/700 700
400/ 800 800
500/1000 1000
600/1200 1200
700/1300 1300
800/1500 1500
800/1600 1600
400/700 700
1600 2400
2000 2900 500/1000 1000
2600 3900 700/1300 1300
3200 4800 ° 800/1600 1600
3900 5800 § 1000/2000 2000
4500 6800 il 1200 /12300 2300
5200 7700 1300/2600 2600
5800 8700 1500/2900 2900
6400 9600 1600/3200 3200
7100 10600 1800/3600 3600
700/1300 1300
3200 4800 800/1600 1600
3900 5800 ° 1000/2000 2000
5200 7700 § 1300/2600 2600
6400 9600 ||l 1600/3200 3200
7700 11600 2000/3900 3900
8000 12000 2000/4000 4000
1300/2600 2600
6400 9600 § 1600/3200 3200
7700 11600 d 2000/3900 3900
8000 12000 2000/4000 4000
8000 12000 2000/4000 4000
12000 18000 ° 3000/6000 6000
16000 24000 § 4000/8000 8000
24000 36000 il 6000 /112000 12000
32000 48000 8000/16000 16000




