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skrajny skrajny

PODSTAWOWE GRUPY

Czworka « Kan Para « Toitsu

4 identyczne kamienie

~ Q Od kazdego

Sekwencja « Chii
Sekwencja 3 ptytek w tej samej rodzinie

~ @ Od poprzedniego gracza

Trojka « Pon
3 identyczne kamienie

2 identyczne kamienie
~ Q 0d kazdego
KOMPLETNY UKLAD

Zbierz reke sktadajgca sie z
4 podstawowych grup i 1pary

4 podstawowe grupy

Wartosciowa Trojka
| o
lub
| B0

1para

m Wraz z przynajmniej jednym uktadem
TP~ > Patrz na yaku ponizej

@ O Tsumo
====[d¥]

KILKA UKLADOW / « OTWARTE » YAKU

Dobierajac samodzielnie
ostatni kamien

Zabierajac kamien
odrzucony przez gracza

Wartosciowa Trojka e Yakuhai
Tréjka Smokdw, Wiatréw Gracza lub Wiatréw Rundy.

Same Trojki « Toitoi -
Tylko Tréjki (Pon) i Czwdrki (Kan), plus para.
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Pét Kolor « Hon'itsu

Tylko kamienie z tej samej rodziny i specjalne.

=S
Kolor « Chin’itsu

Tylko kamienie z tej samej rodziny.
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Same Zwykle « Tan’yao @
Reka bez kamieni skrajnych (1 lub 9) i specjalnych.
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Zewnetrzna Reka » Chanta
Wszystkie grupy zawierajg kamieri skrajny (1 lub 9) lub spec;alny

Sekwencje w Trzech Kolorach « Sanshoku doujun @
Trzy takie same sekwensy w kazdej z rodzin.
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Czysty Strit « [ttsuu
123, 456 i 789 w tej samej rozinie

00000

DORY

Martwy mur wskaznik dora
Te 14 kamieni nie jest dobieranych w | 1 I
trakcie gry, z wyjatkiem zapewnienia =

kamieni zastepczych podczas Kan. — ===

wskaznik uradora
Poznaj dore
Dora to kamieri nastepujacy - ® ece % -
@) |eso

bezposrednio po wskazniku; kamienie
specjalne majg okreslong kolejnosc.

O RIICHI

Miej ukryta reke czekajaca
na ostatni kamien.

Wyraznie ogtos « Riichi »

Obroé¢ swoj odrzucony kamien,
aby wskazac¢, kiedy nastapito Riichi

—=

Zastaw 1000 punktow

FURITEN

; 'D Wiasne odrzucenie

m NIEMOZLIWY RON
Furiten to zasada, ktéra zabrania
wygrywania na odrzuconym
kamieniu przeciwnikéw (Ron) w 3
réznych sytuacjach:

Jesli odrzucites juz
kamien, ktéry mogtby
uzupetnié twoja reke,
pozostajesz furiten,
dopdki nie zmienisz
oczekujgcego kamienial/i.

KILKA UKLADOW / « ZAMKNIETE » YAKU

W Petni Ukryta Reka « Menzen Tsumo
Tsumo z ukryta rekg (brak meldowwar podczas gry).

uproszczone zasad!

- 1 dodatkowy han
N . za kamien dory

® Inne wskazniki moga zosta¢ ujawnione
pod pewnymi warunkami (Kan, Riichi)

- [ -a-{H-

dora

Riichi to 1 han yaku, moze by¢ wykonane
samodzielnie lub w potgczeniu z innymi yaku.

W przypadku zwyciestwa w pierwszej
nieprzerwanej turze po Riichi, +1 han (Ippatsu).

W przypadku zwycigstwa ujawniane sa wskazniki
uradora, ktére moga przynies¢ bonusowe han.
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Po ogtoszeniu Riichi,
nie mozesz juz zmienic reki.

/.I 222 @ Poriichi

Jesli po ogtoszeniu Riichi
przepuscisz kamien,
ktory moze uzupetnié
twoja reke, pozostaniesz
furiten do konca gry.

L1} '51) Inne odrzucenia

Jesli przepuscisz
kamien, ktory moze
uzupetnié twoja reke,
pozostaniesz furiten do
nastepnego dobrania lub
do nastepnego
zameldowania.

Dwie Sekwencje w Jednym Kolorze e lipeikou
Ukryta reka z 2 identycznymi sekwencjami z tej samej rodziny.
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Pinfu « Pinfu

Ukryta reka, 4 sekwencje i 1 bezwartosciowa para, podwdjne oczeklwame

Siedem Par « Chiitoitsu
Pary nie mogg sie powtarzac.
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Niektdre widziane wczesniej Yaku sg warte 1
dodatkowego hana, jesli zostang wykonane z

ukryta reka:

Sekwencje w Trzech Kolorach « Sanshoku doujun

Zewnetrzna Reka » Chanta

W oparciu o zasady EMA RCR 2016
Tworzenie: axellegeyre.com / zessx
Ttumaczenie: Chipset

Czysty Strit « /ttsuu
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Pét Kolor « Hon'itsu

Kolor « Chin‘itsu
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